Пояснительная записка.

Настоящая рабочая учебная программа базового курса «Информатика и ИКТ» для 9 класса  II ступени обучения средней общеобразовательной школы составлена на основе    Федерального компонента государственного образовательного стандарта базового уровня общего образования, утверждённого приказом МО РФ № 1312 от 09.03.2004 года и             авторской программы Н.Д. Угринович «Базовый курс.  Информатика и ИКТ. 7-9 класс»

Программа рассчитана 68 часов по 2 часа в неделю. Программой предусмотрено   проведение 2 контрольных работы  и 24 практических работ. 

Для реализации Рабочей программы используется учебно-методический комплект, включающий:

· учебник «Информатика и ИКТ. 9 класс. Н.Д. Угринович », М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2008г,

· Методическое пособие для учителей «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основной и старшей школе», включающее CD- и DVD-диски, на которых размещены      цифровые образовательные ресурсы (ЦОР), необходимые для преподавания курса, программное и методическое обеспечение

В соответствии с федеральным компонентом государственного стандарта общего   образования и с целью образовательного учреждения определены цели рабочей программы по предмету «Информатика и ИКТ в основной школе»

· Освоение знаний, составляющих  основу научных представлений об информации, информационных процессах, информационных технологиях.
· Овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты.

· Развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ.

· Воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации.

· Выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Приоритетными объектами изучения в курсе информатики основной школы            выступают информационные процессы и информационные технологии. Теоретическая часть курса строится на основе раскрытия условий перехода от информационных процессов к   информационным технологиям (построения алгоритмов осуществления информационных процессов, возможности представления любой информации в двоичном виде и т.д.).      Практическая же часть курса направлена на освоение школьниками навыков использования средств информационных технологий, являющееся значимым не только для формирования функциональной грамотности, социализации школьников, последующей деятельности      выпускников, но и для повышения эффективности освоения других учебных предметов, формирования межпредметных, общеучебных умений. В связи с этим, а также для             повышения мотивации, эффективности всего учебного процесса, последовательность       изучения материала выстроена таким образом, чтобы как можно раньше начать применение возможно более широкого спектра информационных технологий для решения значимых для школьников задач. 

Ряд важных понятий и видов деятельности курса формируется вне зависимости от средств информационных технологий, некоторые – в комбинации «безмашинных» и     «электронных» сред. Так, например, понятие «информация» первоначально вводится       безотносительно к технологической среде, но сразу получает подкрепление в практической работе по записи изображения и звука. Вслед за этим идут практические вопросы обработки информации на компьютере, обогащаются представления учащихся о различных видах     информационных объектов. При этом понятие информационного объекта используется как обобщающее для различных видов объектов, с которыми приходится иметь дело учащемуся: текстом, звуком, изображением и т. д. После знакомства с информационными технологиями обработки текстовой и графической информации в явной форме возникает еще одно важное понятие информатики – дискретизация. К этому моменту учащиеся уже достаточно          подготовлены к усвоению общей идеи о дискретном представлении и описании                 (моделировании) всего окружающего нас мира. Динамические таблицы и базы данных как компьютерные   инструменты, требующие относительно высокого уровня подготовки уже для начала работы с ними, рассматриваются во второй части курса.

Центральное теоретическое понятие современной информатики – алгоритм вводится как содержательное понятие. Для записи алгоритмов используются формальные языки блок-схем и структурного программирования. С самого начала работа с алгоритмами                поддерживается компьютером. 

Понятия управления и обратной связи вводятся в контексте работы с компьютером, но переносятся и в более широкий контекст социальных, технологических и биологических систем. Оно поддержано построением программ управления движущимися объектами в  виртуальных и реальных средах.

При изучении курса «Информатика и ИКТ» большое внимание уделяется формированию у учащихся алгоритмического и системного мышления, а так же практических умений и навыков в области информационных коммуникационных технологий.

Практические работы Компьютерного практикума методически ориентированы на использование метода проектов, что позволяет дифференцировать и индивидуализировать обучение. Возможно выполнение во внеурочное время в компьютерном классе или дома.

В связи с тем, что в 8 классе по предмету «Информатика и ИКТ» были изучены некоторые темы 9 класса в авторское тематическое планирование:

· На изучение темы «Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации» вместо 15 часов (авторской программы) выделено 13 часов.  1 час отведен  на повторение темы «Информация и информационные процессы» так как навыки решения задач на нахождения количества информации используются в темах «Кодирование и обработка графической информации», «Кодирование и обработка текстовой информации», «Кодирование и обработка числовой информации». 
· На тему «Основы алгоритмизации» отводится 18 часов. В теме вместо изучения объектно-ориентированного языка программирования изучается язык программирования Паскаль, так как этот язык считается универсальным и знание этого языка во многом облегчает в последующем изучение объектно-ориентированного языка программирования. Кроме того задачи по теме «Язык программирования Паскаль» включены в КИМ и ЕГЭ.

· На изучение темы «Моделирование и формализация» отведено 12 часов. 
Содержание тем учебного курса. 

 (68 часов)
1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации (13 часов)

Основные понятия: Ввод изображений с помощью инструментов графического       редактора, сканера. Геометрические и стилевые преобразования. Композиция и монтаж.          Использование простых анимационных графических объектов. Использование стандартных графических объектов и конструирование графических объектов: выделение, объединение, геометрические преобразования фрагментов и компонентов.

Темы для изучения:

Кодирование графической информации. Растровая и векторная графика. Интерфейс и   основные возможности графических редакторов. Растровая и векторная анимация.        Кодирование и обработка звуковой информации. Цифровое фото и  видео

Практическая работа 1. Кодирование графической информации

Практическая работа 2. Редактирование изображений в растровом графическом       редакторе

Практическая работа 3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе

Практическая работа 4. Создание GIF- и Flesh-анимации

Практическая работа 5. Кодирование и обработка звуковой информации

Практическая работа 6. Захват цифрового фото и видео

2. Основы алгоритмизации (18 часов)

Основные понятия: Алгоритм. Свойства алгоритма Способы записи алгоритмов.   Типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл. Структура программы. Типы данных. Структура условного оператора Виды циклов, структура оператора цикла. Ветвление в циклах. Виды вложенных циклов, определение, назначение. Одномерный     массив. Двумерные массивы, матрица, способы описания массива. Действия над элементами массивов.

Темы для изучения:

Свойства алгоритма и его исполнители. Выполнение алгоритма человеком и компьютером.

Язык программирования Паскаль. Структура программы в Паскаль. Ввод вывод данных.

Условный оператор. Вложенный условный оператор. Организация цикла пока. Организация цикла до. Организация цикла безусловного перехода. Организация цикла пересчёт. Оператор варианта. Массивы.

Практическая  работа № 7. «Программы с ветвлением» 

Практическая работа № 8. «Программирование циклов» 

Практическая работа № 9. «Одномерные массивы»

3. Моделирование и формализация (12 часов)
Основные понятия: Формализация описания реальных объектов и процессов,       примеры моделирования объектов и процессов, в том числе  компьютерного, управление, обратная связь.

Темы для изучения:

Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация,                визуализация.
Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и        исследование физических моделей. Приближенное решение уравнений. Экспертные    системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления      объектами.
Практическая работа 10. Приближенное решение уравнений графическим методом и с помощью метода «Подбор параметра»

Практическая работа 11. «Биологическая модель развития популяций «Жертва-хищник».

Практическая работа 12. Построение модели экспертной системы для лабораторной работы по химии «Распознавание пластмассы».

4. Хранение, поиск и сортировка информации (4 часа)

Основные понятия: Базы данных, поле, тип, запись, система управления базами    данных, сортировка и поиск в базах данных, фильтры и запросы.

Темы для изучения:

Базы данных и системы управления базами данных. Сортировка в базах данных. Поиск в   базах данных.
Практическая работа № 13. Сортировка данных в электронных таблицах
Практическая работа № 14. Поиск  данных в электронных таблицах

Практическая работа № 15. Создание и редактирование базы данных «Записная   книжка»

5. Коммуникационные технологии (17 часов)

Основные понятия: локальные и глобальные компьютерные сети, основные            информационные ресурсы: электронная почта, телеконференции, файловые архивы,         технология Word Wide Web (WWW), поиск информации.

Темы для изучения:
Передача информации. Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть Интернет. Всемирная паутина. Электронная почта. Файловые архивы. Общение в          Интернете. Мобильный Интернет. Звук и видео в Интернете. Поиск информации в        Интернете. Электронная коммерция в Интернете. Разработка Web-сайтов с                      использованием языка разметки гипертекста HTML.
Практическая работа 16. «Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенному к локальной сети»

Практическая работа 17. «Подключение к Интернету»

Практическая работа 18. «География» Интернета»

Практическая работа 19. «Путешествие по Всемирной паутине»

Практическая работа 20. «Работа с электронной Web-почтой»

Практическая работа 21. «Загрузка файлов из Интернета»

Практическая работа 22. «Поиск информации в Интернете»

Практическая работа 23. «Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML»
Практическая работа 24. «Получить государственные услуги, не выходя из дома легко и просто»
6. Информатизация общества (2 часа)

Основные понятия: Информационная деятельность человека, правовая охрана       программ и данных, защита информации.

Темы для изучения:
Информационное общество. Информационная культура. Правовая охрана  программ и данных. Защита информации. Правовая охрана информации. Лицензионные, условно  бесплатные и свободно распространяемые программы.

Итоговое повторение (1 час)
Учебно-тематический план.

	№
	Тема
	Кол-во часов
	В том числе

	
	
	
	Контрольные работы
	Практические работы

	1
	Введение
	1
	
	1

	2
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации
	13
	
	6

	3
	Основы алгоритмизации
	18
	1
	3

	4
	Моделирование и формализация
	12
	1
	3

	5
	Хранение, поиск и сортировка информации
	4
	
	3

	6
	Коммуникационные технологии
	17
	
	8

	7
	Информатизация общества
	2
	
	

	
	Всего часов
	67
	2
	24


Планируемые результаты обучения.

Рабочая программа курса «Информатика и ИКТ» для 9-х классов предусматривает формирование у обучающихся общеучебных умений и навыков, универсальных способов деятельности и ключевых компетенций. Приоритетными объектами изучения в курсе        информатики основной школы выступают информационные процессы и информационные технологии. 

Курс нацелен на формирование умений фиксировать информацию об окружающем мире; искать, анализировать, критически оценивать, отбирать информацию; организовывать информацию; передавать информацию; проектировать объекты и процессы, планировать свои действия; создавать, реализовывать и корректировать планы.

В результате обучения информатике учащиеся должны уметь:
· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, сканером, модемом, мультимедийным проектором, цифровой камерой,         цифровым датчиком); 

· следовать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и                        ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных     технологий;

· создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в          частности, в процессе проектирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; 

· осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

· создавать и использовать таблицы (в том числе динамические, электронные, в          частности – в практических задачах),

·  переходить от одного представления данных к другому;

· создавать записи в базе данных;
использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов    учебной работы;

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, 

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде (электронных) таблиц, 

· проведения компьютерных экспериментов с использованием готовых моделей       объектов и процессов;

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде программ (в том числе в форме блок-схем);

Контроль предметных результатов.

	Чет-верть
	Контрольные работы
	Кол-во
	Практические работы
	Кол-во

	1
	
	
	1. Кодирование графической информации. 

2. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе. 

3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе. 

4. Создание GIF- и flash-анимации. 

5. Кодирование и обработка звуковой информации. 

6. Захват и редактирование цифрового фото и видео.
	6

	2
	1. Программирование.
	1
	7. «Программы с ветвлением» 

8. «Программирование циклов» 

9. «Одномерные массивы»
	3

	3
	2. Моделирование и формализация.
	1
	10. Приближённое решение уравнений графическим методом и с помощью метода «Подбор параметра»  

11. «Биологическая модель развития популяций «Жертва-хищник».   

12. Построение модели экспертной системы для лабораторной работы по химии «Распознавание пластмассы». 

13. Сортировка данных в электронных таблицах. 

14. Поиск данных в электронных таблицах. 

15. Создание и редактирование базы данных «Записная книжка». 

16. Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети. 

17.  Подключение к Интернет.
	8

	4
	
	1
	18. «География» Интернета» 

19. «Путешествие» по Всемирной паутине.  

20. Работа с электронной почтой.  

21. Загрузка файлов с серверов файловых архивов.  

22.  Поиск информации в Интернет.  

23. Разработка сайта с использованием Web-редактора. 
24. Получить государственные услуги, не выходя из дома легко и просто.
	7

	
	Всего:
	2
	
	24


Календарно-тематическое планирование.
	№
	Дата
	Тема урока
	Примечание

	
	план.
	факт.
	
	

	1
	4.09
	4.09
	Техника безопасности в кабинете информатики.
	

	Глава 1. Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации – 13 часов.

	2
	7.09


	7.09


	Пространственная дискретизация. 
	п.1.1.1

	3
	11.09


	11.09


	Растровые изображения на экране монитора. 
	п.1.1.2

	4
	14.09


	14.09


	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB Практическая работа № 1. Кодирование графической информации.
	п.1.1.3



	5
	18.09


	18.09


	Растровая графика. Практическая работа № 2.

Редактирование изображений в растровом графическом редакторе.
	п.1.2.1



	6
	21.09


	21.09


	Векторная графика. 
	п.1.2.2

	7
	25.09


	25.09


	Рисование графических примитивов в растровых и векторных графических редакторах. 
	п 1.3.1

	8
	28.09


	28.09


	Инструменты рисования растровых графических редакторов. 
	п. 1.3.2

	9
	2.10


	2.10


	Работа с объектами в векторных графических редакторах. Редактирование изображений и рисунков. 
	п 1.3.3, 1.3.4.

	10
	5.10


	5.10


	Практическая работа № 3. Создание рисунков в векторном графическом редакторе.
	

	11
	9.10
	9.10
	Растровая и векторная анимация. 
	п 1.4

	12
	12.10


	16.10


	Практическая работа  № 4. Создание GIF- и flash-анимации.
	

	13
	16.10


	19.10


	Кодирование и обработка звуковой информации. Практическая работа  № 5. Кодирование и обработка звуковой информации.
	п. 1.5



	14
	19.10


	23.10


	Цифровое фото и видео.  Практическая работа  № 6. Захват и редактирование цифрового фото и видео.
	п 1.6



	Глава 2. Основы алгоритмизации – 18 часов.

	15
	23.10
	26.10
	Свойства алгоритма и его исполнители. 
	п.2.1.1

	16
	26.11


	30.10
	Выполнение алгоритма человеком и компьютером. 
	п 2.1.2

	17
	30.10
	6.11
	Язык программирования Паскаль. Структура программы в Паскаль. Ввод вывод данных. 
	п 3.1, п 3.2, п 3.3

	18
	6.11
	9.11
	Условный оператор. 
	п 3.4

	19
	9.11
	13.11
	Вложенный условный оператор. Практическая  работа № 7. «Программы с ветвлением» 
	п.3.4.1  



	20,21
	13.11, 16.11
	16.11, 20.11
	Организация цикла пока. 
	п 3.5

	22,23
	20.11, 23.11 
	23.11, 27.11
	Организация цикла до. Практическая работа № 8. «Программирование циклов»
	п 3.5



	24
	27.11
	30.11
	Организация цикла безусловного перехода. 
	п 3.5

	25,26
	30.11, 4.12
	4.12, 7.12
	Организация цикла пересчёт. 
	п 3.5

	27,28
	7.12, 11.12
	11.12, 14.12
	Оператор варианта. 
	п 3.8

	29,30
	14.12, 18.12
	18.12, 21.12
	Массивы. 
	п 3.6

	31
	21.12
	25.12
	Практическая работа № 9. «Одномерные массивы»
	

	32
	25.12
	28.12
	Контрольная работа № 1 по теме «Программирование».
	

	Глава 3. Моделирование и формализация – 12 часов.

	33
	28.12
	15.01
	Окружающий мир как иерархическая система. 
	п 3.1, 3.2.1

	34, 35
	15.01, 18.01
	18.01, 22.01
	Материальные и информационные модели. 
	п 3.2.2

	36
	22.01
	25.01
	Формализация и визуализация моделей. 
	п. 3.2.3, 3.3

	37
	25.01
	29.01
	Приближенное решение уравнений в электронных таблицах. Практическая работа № 10. Приближённое решение уравнений графическим методом и с помощью метода «Подбор параметра»
	п 3.4.2



	38
	29.01
	1.02
	Построение геометрических моделей.    
	п 3.5

	39
	1.02
	5.02
	Построение формальной модели движения тела, брошенного под углом к горизонту. 
	п. 3.6.1

	40
	5.02
	8.02
	Компьютерная модель движения тела в электронных таблицах. Практическая работа № 11. «Биологическая модель развития популяций «Жертва-хищник».
	п. 3.6.3



	41
	8.02
	12.02
	Построение информационной модели экспертной системы. 
	п. 3.7.1

	42
	12.02
	15.02
	Практическая работа № 12.

Построение модели экспертной системы для лабораторной работы по химии «Распознавание пластмассы».
	

	43
	15.02
	22.02
	Информационные модели управления объектами. 
	п. 3.8.1

	44
	19.02
	26.02
	Контрольная работа № 2 по теме «Моделирование и формализация»
	

	Глава 4. Хранение, поиск и сортировка информации – 4 часа

	45
	22.02
	29.02
	Базы данных и системы управления базами данных. 
	п. 4.1

	46
	26.02
	4.03
	Сортировка в базах данных. 

Практическая работа № 13. Сортировка данных в электронных таблицах.
	п. 4.2

	47
	29.02
	7.03
	Поиск в базах данных. 

Практическая работа № 14. Поиск данных в электронных таблицах.
	п. 4.3

	48
	4.03
	11.03
	Практическая работа № 15. Создание и редактирование базы данных «Записная книжка».
	

	Глава 5. Коммуникационные технологии – 16 часов

	49
	7.03
	14.03
	Передача информации. Локальные компьютерные сети. Практическая работа № 16.

Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенном к локальной сети.
	п. 5.1, 5.2



	50
	11.03
	18.03
	Состав Интернета. 
	п. 5.3.1

	51
	14.03
	21.03
	Адресация в Интернете. 
	п. 5.3.2

	52
	18.03
	
	Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям. 
Практическая работа № 17.  Подключение к Интернет.
	п. 5.3.3



	53
	21.03
	
	Практическая работа № 18. «География» Интернета»
	

	54
	4.04
	
	Всемирная паутина. 
Практическая работа № 19. «Путешествие» по Всемирной паутине.
	п. 5.4.1



	55
	8.04
	
	Электронная почта. 
Практическая работа № 20. Работа с электронной почтой.
	п. 5.4.2

	56
	11.04
	
	Файловые архивы. 
Практическая работа № 21.Загрузка файлов с серверов файловых архивов.
	п. 5.4.3 



	57
	15.04
	
	Общение в Интернете. 
	п. 5.4.4 – 5.4.6

	58
	18.04
	
	Поиск информации в Интернет. 
	п. 5.5, 5.6

	59
	22.04
	
	Практическая работа № 22.  Поиск информации в Интернет.
	

	60
	25.04
	
	Web-страницы и Web-сайты. 
	п. 5.7.1, 5.7.2

	61
	29.04
	
	Форматирование текста на Web-странице. 
	п. 5.7.3, 5.7.4

	62
	2.05
	
	Гиперссылки на Web-страницах. 
	п. 5.7.5

	63
	6.05
	
	Списки на Web-страницах. 
	п. 5.7.6, 5.7.7

	64
	9.05
	
	Практическая работа № 23. Разработка сайта с использованием Web-редактора.
	

	65
	13.05
	
	Практическое занятие № 24. Получить государственные услуги, не выходя из дома легко и просто.
	

	Глава 6. Информатизация общества – 2 часа

	66
	16.05
	
	Информационное общество. Информационная культура. 
	п. 6.1, 6.2

	67
	20.05
	
	Правовая охрана информации. Защита информации. 
	п. 6.3.1 - 6.3.3

	Итоговое повторение -1 час

	68
	23.05
	
	Повторение
	


Учебно – методические средства обучения.
1. Д. Угринович «Информатика: Учебник для 9 класса.» - М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2005 г.

2. Информатика. 9 класс: поурочные планы по учебнику Н.Д. Угриновича /Сост. Л.В. Рябинина. - Волгоград, Учитель, 2007

3. И. Семакин, Е. Хеннер «Информатика: задачник – практикум. Том первый» - М.: Лаборатория Базовых знаний, 2007.

4. И. Семакин, Е. Хеннер «Информатика: задачник – практикум. Том второй» - М.: Лаборатория Базовых знаний, 2007.

Аппаратные средства:

· мультимедийные ПК;

· локальная сеть;

· глобальная сеть;

· мультимедиапроектор;

· принтер;

· сканер;

Программные средства:

· операционная система Windows;

· полный пакет офисных приложений Microsoft Office, Star Office;

· Звуковой редактор Audacity.

· язык программирования Turbo Paskal.
